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	ΚΕΝΤΡΟ ΜΕΛΕΤΩΝ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ

	
	CENTER FOR SECURITY STUDIES



ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Ι – ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΕΣ

	Α. Περιγραφή 

	Προμήθεια ενός πρότυπου τρισδιάστατου παιχνιδιού προσομοίωσης στηριγμένο στο μεθοδολογικό πλαίσιο και στους δείκτες αναγνώρισης της ριζοσπαστικοποίησης που έχουν δημιουργηθεί στο πλαίσιο της Δράσης «Ενίσχυση των Φορέων επιβολής του Νόμου για την αναγνώριση και καταπολέμηση της Ριζοσπαστικοποίησης και του Εξτρεμισμού» . 

Το τρισδιάστατο παιχνίδι προσομοίωσης θα χρησιμοποιηθεί για την εκπαίδευση των στελεχών των Φορέων Επιβολής του Νόμου με σκοπό την ενίσχυση της ικανότητας τους να αναγνωρίζουν και να ανταποκρίνονται σε περιπτώσεις ριζοσπαστικοποίησης και εξτρεμισμού.  

Οι θεματικές ενότητες του παιχνιδιού προσομοίωσης θα είναι οι εξής: 

1. Αναγνώριση σημαδιών ριζοσπαστικοποίησης σε άτομα μεταναστευτικών κοινοτήτων.

2. Αναγνώριση σημαδιών ριζοσπαστικοποίησης «επιστρεφόντων» που έχουν παρεισφρήσει σε μεταναστευτικές ροές. 

3. Αναγνώριση σημαδιών ριζοσπαστικοποίησης εγκλείστων σε σωφρονιστικά καταστήματα. 

4. Αναγνώριση εξωτερικών/εμφανών σημαδιών ριζοσπαστικοποίησης ατόμων. 

5. Αναγνώριση σημαδιών ριζοσπαστικοποίησης που σχετίζονται με στάσεις/συμπεριφορές ατόμων. 

6. Αναγνώριση σημαδιών ριζοσπαστικοποίησης ατόμων ως συνδυασμού εξωτερικών/εμφανών σημείων καθώς και αυτών που  σχετίζονται με στάσεις/συμπεριφορές.
Η ανάπτυξη του παιχνιδιού θα σχεδιαστεί σύμφωνα με την παρακάτω προδιαγραφή.

	Β. Τεχνική Προδιαγραφή
	ΑΠΑΙΤΗΣΗ
	ΑΠΑΝΤΗΣΗ
	ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ/ΠΑΡΑΠΟΜΠΗ

	1. Γενικά χαρακτηριστικά

	Το παιχνίδι θα εκτελείται σε PC με λειτουργικό σύστημα Windows 7 ή 10
	ΝΑΙ
	
	

	Ελάχιστες προδιαγραφές συστήματος:

CPU: Intel i5 7600, Μνήμη: 4 GB, GPU: GeForce Nvidia GT1030, σύνδεση δικτύου: Internet (Ethernet/Wifi)
	ΝΑΙ
	
	

	Η γλώσσα του παιχνιδιού θα είναι η Ελληνική
	ΝΑΙ
	
	

	Το παιχνίδι θα μπορεί να παιχτεί από έναν έως και τρεις παίκτες


	ΝΑΙ
	
	

	2. Διεπαφή

	Το παιχνίδι θα εκτελείται σε λειτουργία πλήρους οθόνης (full screen) με ανάλυση κατ' ελάχιστο 1280 x 720
	ΝΑΙ
	
	

	Θα μπορεί να λειτουργήσει κατ' επιλογή και αναλόγως των προδιαγραφών του συστήματος σε περιβάλλον:
α) επιφάνειας εργασίας (Desktop) με χρήση απλής οθόνης υπολογιστή, πληκτρολογίου και ποντικιού
β) προβολής (Projected) με χρήση βιντεοπροβολέα και φορητού χειριστηρίου
γ) εμβύθισης (Immersive) με χρήση μάσκας εικονικής πραγματικότητας (HMD) σε καθιστή στάση (seated)
δ) φυλλομετρητή παγκόσμιου ιστού (web browser)
	ΝΑΙ
	
	

	3. Περιβάλλον και χαρακτήρες

	Θα περιλαμβάνονται τέσσερις ολοκληρωμένες τρισδιάστατες σκηνές με αντικείμενα και ψηφιακούς χαρακτήρες, οι οποίες θα αποδίδουν ρεαλιστικά τα περιβάλλοντα των σεναρίων εξάσκησης.
	ΝΑΙ
	
	

	Το παιχνίδι θα περιλαμβάνει ρεαλιστικούς ψηφιακούς χαρακτήρες, οι οποίοι θα μπορούν κατ' ελάχιστο: να βαδίζουν, να εκτελούν κινήσεις σώματος σύμφωνα με τις απαιτήσεις των σεναρίων, να αποδίδουν ομιλία με κινήσεις χειλιών και να αλλάζουν εκφράσεις προσώπου
	ΝΑΙ
	
	

	Οι χαρακτήρες θα μπορούν να επιδεικνύουν κίνηση αδράνειας (idle motion) η οποία θα μεταβάλλεται τυχαία μεταξύ διαδοχικών εκτελέσεων του ίδιου σεναρίου με στόχο αυξημένη πιστευτότητα και δυναμικότητα κατά την εκτέλεση των σεναρίων
	ΝΑΙ
	
	

	Οι κινήσεις σώματος των χαρακτήρων οι οποίες είναι κρίσιμες για την αναγνώριση σημαδιών ριζοσπαστικοποίησης θα έχουν παραχθεί με σύλληψη κίνησης (motion capture) από ηθοποιούς
	ΝΑΙ
	
	

	Οι ψηφιακοί χαρακτήρες θα μπορούν να παραχθούν δυναμικά σύμφωνα με τις απαιτήσεις των σεναρίων, συνδυάζοντας προκαθορισμένα τμήματα, όπως σωματότυπος, ρούχα, χαρακτηριστικά προσώπου, κλπ.
	ΝΑΙ
	
	

	Οι ψηφιακοί χαρακτήρες θα έχουν την δυνατότητα να επιδεικνύουν με σαφή τρόπο μία ή περισσότερες από τις προκαθορισμένες ενδείξεις ριζοσπαστικοποίησης στην εμφάνιση ή στην συμπεριφορά τους.
	ΝΑΙ
	
	

	Οι ψηφιακοί χαρακτήρες θα είναι εμπλουτισμένοι με μηχανισμό διαλόγων (dialog engine), μέσω του οποίου θα μπορούν να απαντήσουν σε ερωτήσεις / προτροπές των χρηστών
	ΝΑΙ
	
	

	4. Μοντέλο διάδρασης με το παιχνίδι

	Οι χρήστες θα έχουν τη δυνατότητα μετακίνησης σε προκαθορισμένες υποπεριοχές μιας σκηνής για την παρατήρηση ή/και αλληλεπίδραση με τους χαρακτήρες που βρίσκονται εκεί
	ΝΑΙ
	
	

	Οι χρήστες θα μπορούν να επικοινωνήσουν με τους ψηφιακούς χαρακτήρες μέσω διαλόγων με την χρήση: α) προκαθορισμένων επιλογών, β) ελεύθερου κειμένου ή/και γ) φωνής
	ΝΑΙ
	
	

	Οι χρήστες θα μπορούν μέσω της διεπαφής του παιχνιδιού να δηλώσουν αν ένας χαρακτήρας φέρει σημάδια ριζοσπαστικοποίησης ή όχι.
	ΝΑΙ
	
	

	Η διαδικασία ελέγχου και αναγνώρισης σημαδιών ριζοσπαστικοποίησης μπορεί να περιλαμβάνει την συμμετοχή παραπάνω του ενός χρηστών, με διαφορετικούς ρόλους.
	ΝΑΙ
	
	

	Σε περίπτωση συμμετοχής περισσότερων του ενός χρηστών οι επιλογές του καθενός θα καταγράφεται και θα συνυπολογίζεται στην τελική αξιολόγηση και θα μπορεί να είναι διαθέσιμη στον επόμενο συμμετέχοντα κατά την διάρκεια της συνεδρίας
	ΝΑΙ
	
	

	5. Σενάρια εκπαίδευσης

	Το παιχνίδι θα περιλαμβάνει πολλαπλά εκπαιδευτικά σενάρια
	ΝΑΙ
	
	

	Θα υπάρχει η δυνατότητα τροποποίησης υπαρχόντων ή εισαγωγής νέων σεναρίων μέσω ειδικού μηχανισμού (scenario engine) και ορισμού σεναρίων με βάση κατάλληλη γλώσσα προδιαγραφών (scenario language)
	ΝΑΙ
	
	

	Κάθε σενάριο θα περιγράφει κατ' ελάχιστο: την αρχική διαμόρφωση της σκηνής, τους χαρακτήρες που θα περιλαμβάνει, τα σημάδια ριζοσπαστικοποίησης που κάποιοι από αυτούς θα φέρουν, τον αριθμό των χρηστών και τα στάδια αναγνώρισης στα οποία θα συμμετέχει ο κάθε ένας.
	ΝΑΙ
	
	

	Θα αναπτυχθούν οκτώ (8) αρχικά σενάρια κλιμακούμενης δυσκολίας
	ΝΑΙ
	
	

	6. Ανάδραση και τελικά αποτελέσματα

	Κατά την ολοκλήρωση του παιχνιδιού θα παρουσιάζεται συγκεντρωτική αναφορά με τις επιδόσεις των χρηστών
	ΝΑΙ
	
	

	Το παιχνίδι θα παρέχει θετική ανάδραση / επιβράβευση στην περίπτωση επίτευξης όλων των στόχων
	ΝΑΙ
	
	

	7. Εγκατάσταση και εκπαίδευση

	Ο Ανάδοχος θα αναλάβει την εγκατάσταση του λογισμικού, συµπεριλαµβανοµένων των απαιτούμενων βοηθητικών αρχείων στα υπολογιστικά συστήματα που θα του υποδειχθούν καθώς και να προβεί στην απαραίτητη παραμετροποίηση προκειμένου να εξασφαλιστεί η λειτουργικότητα του συστήματος.
	ΝΑΙ
	
	

	Θα διεξαχθούν εκπαιδευτικά σεμινάρια κατά την διάρκεια της πιλοτικής λειτουργίας του συστήματος
	ΝΑΙ
	
	

	Θα εκπαιδευτούν οι διαχειριστές του συστήματος στην εγκατάσταση της εφαρμογής και στον χειρισμό του μηχανισμού σεναρίων
	ΝΑΙ
	
	

	Θα παρέχονται τεχνικά εγχειρίδια για την εγκατάσταση, χρήση και παραμετροποίηση της εφαρμογής
	ΝΑΙ
	
	

	8. Συντήρηση

	Δωρεάν συντήρηση και αναβάθμιση για δύο χρόνια.
	ΝΑΙ
	
	


[image: image2.jpg]* %

* X %

* 4 %

* % X



[image: image3.png]



Ευρωπαϊκή Ένωση

Ταμείο Εσωτερικής Ασφάλειας

«Ισότητα, Αλληλεγγύη, Προστασία»

Δράση συγχρηματοδοτούμενη σε ποσοστό 75% από πόρους της Ε.Ε. και 25% από εθνικούς πόρους που θα βαρύνει τις πιστώσεις  του υπ΄ αριθμ. 2018ΣΕ75020015 Έργου της ΣΑΕ 750/2 με τίτλο: «Ενίσχυση των Φορέων Επιβολής του Νόμου για την Αναγνώριση και Καταπολέμηση της Ριζοσπαστικοποίησης και του Εξτρεμισμού».
	



